
        “Pioneros”                    
 
Cada Patrulla de La Tropa Raider presentará una maqueta representando construcciones a escala con el 
objetivo de practicar construcciones e incentivar la creatividad y el trabajo en equipo.  
 
Reglas: 
 

• Todos los integrantes de la patrulla, presentes en Bs.As., deben participar en el diseño y armado 
de una construcción a escala; 

• Cada Patrulla presentará su  maqueta el 1º de Agosto en la apertura, la cual será observada por 
todas las ramas y evaluada por los dirigentes; 

• Si no se usa todos los materiales a indicarse, no se evaluarán los puntos correspondientes a la 
“construcción”; 

• Ganará la patrulla que obtenga el mayor puntaje como resultado de la sumatoria individual de los 
puntos adjudicados por cada una de las Patrullas de Dirigentes (ver “Evaluación/Puntos”). 

 
Desarrollo: 
 

• Armar una construcción a creatividad de la patrulla en una maqueta de 1m.x 60 cm 
(aproximadamente) utilizando al menos los materiales indicados a continuación: 
 

Materiales obligatorios: 
 
• Se debe utilizar un mínimo de 20 palitos de brochet o similar de un tamaño mayor-igual a 15 cm 

(o su cantidad equivalente de ser de un tamaño inferior). 
• Hilo de coser o elementos similar a soguín para unir la construcción. 

 
No se puede utilizar: 
 
• Pegamento para unir construcciones entre ellos o al piso. 

 
 Evaluación / Puntos: 

• Construcción (Máximo 70 puntos):  

  
Sobre_ 
saliente

Muy 
bien 

logrado Logrado 
Defec_ 
tuoso 

No 
Realizado

I)  Construcción 
lograda (dificultad) 25 15 10 5 0 
II) Amarres 25 15 10 5 0 
III) Creatividad 10 6 4 2 0 
IV) Funcionalidad e 
utilidad 10 6 4 2 0 

• Maqueta y explicación (Máximo 10 puntos). 
• Participación de toda la patrulla por igual (Máximo 20 puntos). 


